      Muníci




 CZ
O munících:

Vítej v neobvyklém příběhu. Munící žijí ve starých dolech nedaleké fantastické zemičky, kde je vše možné a nic nemožné. Stačí se jen pozorně dívat. Jsou to zvláštní a přesto roztomilé bytosti, které převážnou většinu svého času věnují kopání v podzemí. Tam také nachází mnoho pokladů a surovin, díky kterým dokáží stavět nejrůznější věcičky, které jim ve všem pomáhají. Na chvíli se k nim přeneseme a společně zažijeme napínavé dobrodružství…..
Čas plyne a muníci by rádi našli nové území, které by mohli, jak se patří prozkoumat. K tomu ale potřebují sestavit stroj, jaký doposud žádný muník nikdy nepostavil. Takový stroj, který je dost velký, odolný a rychlý, aby dokázal bezpečně prozkoumávat neznámé a hluboké doly.
Který z Vás muníků takový stroj sestaví první, zvítězí !
Co všechno můžou muníci dělat?

Jak bylo řečeno výše, muníci jsou experti v podzemním bádání. Mezi jejich silné stránky patří kopání a tvoření důlních chodbiček, těžení různých surovin a hledání pokladů. Když mají dostatek těchto věcí, dokáží ledacos vyrobit.
To že se v podzemí umí pohybovat neznamená, že je tam pro ně bezpečno. Ba naopak, číhá tam hodně děsivých, nebezpečných míst. Občas se stane, že muník narazí na konkurenčního kolegu a souboj je na světě.
Pravidla hry:

Verze hry, kterou právě držíte v ruce, je pro 2-4 hráče. Základní herní deska je rozdělena na čtvrtiny. Tyto části se složí k sobě podle počtu hráčů. Ovšem, pokud hrají méně než čtyři osoby, nic nebrání tomu, složit celou hrací desku a užít si tak delší hru s možností více políček k odkrytí.

Políčka na hrací desce jsou rozdělena do pásů. Čím dále od okraje (roh se startovní šipkou), tím políčka představují větší hloubku. Hráči se mohou pohybovat jen mezi políčky, která jsou propojena modrou čárou.

Na začátku hry jsou všechna malá, čtverečková políčka na hrací desce zakryta čtverečky s odpovídajícím vzorem, rubem vzhůru tak, aby nebylo vidět, co dané políčko ukrývá.

Jednotliví hráči se střídají po směru hodinových ručiček. Každý hráč může provést jednu akci, které jsou popsány níže. Až se všichni hráči vystřídají, končí hrací kolo a začíná se znovu od hráče, který začal.

Příslušenství:

4x ¼ herní desky

5x vylamovací plato s 340 čtverečky
4x figurka

1x hrací šestistěnná kostka

1x manuál
1x seznam vybavení

4x karta hráče
Uzavíratelné sáčky na čtverečky
Vlastnosti muníků a jejich akce:

Kopání:
Kopání tunelů je základní vlastnost každého správného muníka. Tato dovednost je vyjádřena číslem. Je nutné se každým políčkem nejdříve prokopat, než je možné skrz něj projít. Toto má velice příjemný efekt , že při prokopání políčka, muník velice často narazí na něco užitečného. Chcete li kopat na neprobádaném políčku, musíte se na něj dané kolo postavit. Když na něj dojdete, otočte čtvereček. V levém horním rohu je číslo, které ukazuje, jak náročné je se tímto políčkem prokopat. Hoďte kostkou a k číslu, které padne přičtěte vaší hodnotu u vlastnosti kopání. Pokud je součet roven nebo větší, než je číslo na políčku, podařilo se vám pole prokopat. Navíc získáváte všechny suroviny zde vyznačené. Můžete si je ihned umístit mezi náklad do inventáře na kartě hráče. V případě, že se vám toto kolo nepodařilo políčkem prokopat, můžete (až budete opět na tahu) se o to pokusit v dalším kole nebo si zvolit jinou cestu.
Číslo v levém horním rohu ukazuje náročnost prokopání
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Číslo vpravo dole ukazuje kolik suroviny na tomto poli je. Pokud zde číslo není (v 1. pásmu hloubky), obsahuje dané pole pouze jeden kus od zobrazené suroviny.
Suroviny jsou:



Železná ruda


Uhlí


Síra
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Pohyb: (startovní pole je označeno žlutou šipkou)
Pohyb určuje, o kolik políček dokáže váš muník popojít za jedno kolo. Můžete se pohybovat libovolným směrem. Obě políčka, mezi kterými se chcete přesunout musí být spojené modrou čárou. Pohyb všech muníků na začátku je 1. To znamená, že se během vašeho tahu můžete posunout o jedno políčko. Časem se stane, že se vaše dovednost pohybu v podzemí zvýší. V tom případě se každé kolo můžete pohybovat do hodnoty vaší schopnosti Pohyb. Pokud se během tohoto pohybu chystáte odkrýt políčko nebo napadnete jiného muníka, ztrácíte toto kolo možnost dalšího pohybu. Zbylé úsilí totiž věnujete buď kopání nebo boji. Na neodkryté políčko smíte vstoupit jen z čistého pole. Jistě si všimnete, že cesta ke středu vede vždy na okraji každé ze čtvrtin herní desky. Tímto směrem se můžete vydat pouze na tom okraji, kde je kompletní žlutá šipka. Ta vznikne spojením dvou příslušných čtvrtin. V opačném případě, nesmíte překročit červenou čáru za 1. okruhem.
Na každé čtvrtině je jedno místo, které se při pokládání čtverečků nezakrývá. Je to vstup do zkratky (modrý, žlutý, fialový a zelený čtvereček). Abyste ji mohli využít, je třeba najít čtvereček se shodnou barvou. Pokud takový naleznete, nechejte ho na svém místě. Od teď, kdykoliv stoupnete na jeden z těchto „konců“ zkratky, můžete mezi těmito dvěmi shodnými poli cestovat v rámci svého pohybu, jakoby se nacházeli hned vedle sebe, ať jsou jakkoli daleko od sebe.

Boj:
Pokud vám dosah vašeho pohybu dovoluje stoupnout na stejné políčko s jiným muníkem, můžete (ale nemusíte) ho napadnout a pokusit se ho zahnat. Boj probíhá velice jednoduše. Oba hráči hodí kostkou a číslo, které každému padne, přičte k vlastní hodnotě Boj. Čí výsledek bude nižší, prohrál a musí otestovat svou Odvahu. Tentokrát hodí kostkou jen poražený ze souboje. Pokud číslo na kostce bude větší než Odvaha hráče, muník dostane strach a uteče na své startovní pole se šipkou. Pozor, vítěz tohoto souboje si může ponechat jakoukoli jednu věc, kterou měl protivník u sebe! Prchající muník trousí své předměty. Cestou při útěku umístí na každé třetí políčko jeden předmět a to v pořadí od konce, v jakém jsou aktuálně seřazeny v jeho inventáři. Toto vše se stane hned po neúspěšném testu odvahy. Ztracené předměty na daných políčkách se můžete pokusit opět sebrat. Nejprve na něj stoupněte a házejte kostkou, jako byste kopali. Přesně takovou námahu musíte vynaložit, než daný předmět opět najdete. Pokud napadený (bez ohledu na výsledek) toto kolo ještě nehrál, může normálně hrát a zvolit jakoukoli akci. Pokud je souboj nerozhodně, nic se neděje a oba muníci stojí dál na stejném políčku, dokud nepřijde na jednoho z nich řada. Tento hráč pak může provádět další akce podle pravidel.
Odvaha:
Značí, jak muník zvládá strach a stres v podzemí. Budete li vyzvání, abyste otestovali svou odvahu, musíte kostkou hodit stejné nebo menší číslo, než je vaše vlastnost odvaha. Pokud se stane něco, co je nad jeho nervy, okamžitě uteče na své startovní pole, přičemž v panice trousí nalezené předměty ze svého inventáře. To se děje na každém třetím políčku směrem k startovnímu poli. Předměty vypadávají podle aktuálního seřazení v inventáři odzadu.
Výroba:

Jedna z možností, jak přijít k užitečným pomůckám, je si je vyrobit. Nejdříve vyjděte z podzemí - až dosáhnete startovního políčka, přemístěte figurku na svou hráčskou desku na prostor Dílna. U každého předmětu je uvedeno, jaké suroviny jsou potřeba k jeho vyrobení a jak dlouho montáž trvá. Odstraňte požadované suroviny ze svého skladu a kartičku se symbolem vybraného předmětu umístěte na hráčskou desku do sekce Průběh výroby na políčko s číslem, které odpovídá potřebné době uvedené u vyráběného předmětu. Od této doby provádíte výrobu tohoto předmětu. Až budete opět na tahu, posuňte kartičku s předmětem o jednu pozici výše. Když se dostanete na políčko Hotovo, výroba je úspěšně dokončena a váš předmět je na světě. Od této chvíle můžete využívat výhod vašeho výtvoru. Ještě tento tah můžete zvolit libovolnou akci. Přesun mezi startovním políčkem a dílnou trvá jedno kolo! Tak si dobře naplánujte další postup, ať zbytečně neztrácíte drahocenný čas. Výrobu můžete kdykoli přerušit. Průběh výroby zůstane tam, kde je a klidně se můžete přesunout do podzemí. Výrobu můžete také kdykoliv zrušit a začít vyrábět jiný předmět. V tom případě odstraňte kartičku s vyráběným předmětem z vaší hráčské karty. Suroviny vložené do této výroby jsou ztracené! Pro výrobu lze použít pouze suroviny umístěné v sekci sklad na kartě hráče.

Množství surovin:

Muníci mohou postupovat do 4 pásem hloubky. Čím hlouběji kopají, tím větší ložiska surovin nacházejí. Množství nalezených surovin je na kartičce vyznačen v pravém dolním rohu.

1. okruh

1 surovina na čtvereček (neoznačuje se)
2. okruh

3 suroviny na čtvereček

3. okruh

5 surovin na čtvereček

4. okruh (střed) 10 surovin na čtvereček

Obchod:
Nalezené poklady, jako je: stříbro, zlato, drahé kameny a diamanty, může každý muník utratit za stejné předměty, které se dají vyrobit. Obchod může proběhnout, stojí-li muník na políčku Obchod na své hráčské kartě. Transakce proběhne v jednom kole, čili tato varianta získání předmětů je rychlejší než jeho výroba. Zato je trochu dražší. Pro obchod lze použít pouze poklady umístěné v sekci sklad na kartě hráče. Hodnota každého pokladu se převádí na karáty, za které se kupují předměty. Cena předmětu pro obchod je tedy vyčíslena v karátech. Pokud daný předmět chcete koupit, musíte za něj vyměnit poklady v celkové hodnotě ceny předmětu v karátech. Na každém čtverečku s pokladem se nachází od každého druhu 1 kus (na rozdíl od surovin). Můžete také měnit suroviny v poměru 2:1 v neprospěch hráče. Za jedno kolo můžete provést jednu transakci.
Cena pokladů v karátech:

             Stříbro
                   Zlato

    Drahé kameny

 Diamant
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Cena:
            1 karát
                3 karáty
          5 karátů

 10 karátů

Akce které zaberou jedno celé kolo:

· Pohyb 

· Pohyb + kopání
· Pohyb + boj
· Kopání

· Boj

· Přechod mezi startovním políčkem a dílnou nebo obchodem
· Výroba

· Obchod (1 transakce)
· Transakce mezi inventářem a skladem

Karta hráče:
Pro lepší orientaci má každý hráč k dispozici desku, kterou využívá jako přehled o vlastnostech muníka, prostoru ve skladu, inventář u sebe, průběh výroby a možnost obchodu.
Vlastnosti:

V této sekci v horní části desky, jsou všechny vlastnosti vašeho muníka. Základní minimální vlastnosti jsou předkresleny na kartě. Pokud dojde k vylepšení některé vlastnosti, hráč k dané vlastnosti položí čtvereček s odpovídající novou hodnotou.
Dílna:

Prostor pro výrobu. Pro ni jsou potřeba suroviny, které najdete (železná ruda, uhlí, síra).

Obchod:

Zde máte možnost proměnit poklady (stříbro, zlato, drahé kameny a diamanty) za předměty.

Super stroj:

Zde máte možnost sestavovat cíl hry. Kdo první sestaví z dostupných dílů tento monstrózní důlní stroj, stává se vítězem hry!

Inventář:
Ukazuje, co má muník v každý okamžik přímo u sebe. Jeho vnitřní prostor je rozdělen na čtyři části. Na začátku máte k dispozici jen své ruce a batoh, což není moc volného prostoru. Jako nástroje používáte krumpáč a lucernu, ty má na začátku každý automaticky zdarma. Jak získáváte lepší prostředky, zvětšuje se i váš nákladový prostor (stejně zbarvená políčka jako podklad u nástroje a všechny řádky inventáře nad nimi). Právě tam se umisťují nalezené suroviny a poklady. Nemůžete využívat většího prostoru, než vámi vlastněné vybavení. Když se muník dostane na své startovní pole, může provádět libovolné výměny mezi inventářem a skladem. Tato transakce zabere jedno kolo. Mějte na paměti, že pokud máte ve skladu například dynamit, nemůžete ho použít v podzemí, pokud jste ho nepřendali do inventáře. Je plně na vaší strategii, jak budete s tímto místem hospodařit a kdy se odhodláte k investici do lepšího vybavení.
Sklad:

Zde shromažďujete svůj veškerý majetek. Jeho grafická úprava znázorňuje maximální kapacitu. Ve skladu může být jen tolik předmětů, kolik se jich vejde do jeho grafického zobrazení. Suroviny a poklady používané na výrobu a obchod musí být nejdříve uloženy právě ve skladu. Čtverečky se znázorněnými předměty se nesmí do prostoru skladu dávat na sebe.
Vylepšování vlastností:

Před začátkem hry mají všichni muníci stejné vlastnosti. Ty se v průběhu hry dají upravovat a to díky předmětům, které získáte. Pamatujte si, že se jednotlivé bonusy z předmětů a vybavení ke stejné vlastnosti vzájemně nekombinují a nesčítají, pokud to není vyloženě napsáno. To znamená, že pro každou vlastnost v jeden okamžik používáte jen jeden předmět, což je logické. Pro příklad uveďme, že je nesmysl sedět ve vrtacím traktoru a zároveň v ruce držet sbíječku. Jednoduše se nedá používat obojí současně. Proto, při pořízení lepších nástrojů odevzdejte ty staré, znovu vypočítejte vaše vlastnosti a přidejte k nim nový čtvereček s číslem.
Hned na začátku hry si každý hráč náhodně určí, jaká vlastnost jeho muníka bude lepší. Všichni muníci přeci jen nejsou stejní, což dělá tuto hru zajímavější. Více podrobností se dozvíte níže.
Hrajeme:

Podle počtu hráčů sestavte herní desku. Aby byla hra vyvážená, spojte stejný počet čtvrtin herní desky, jako je hráčů. Tímto není zakázáno sestavit jiný počet. Hrací deska je složena z labyrintu čtverečků. Oddělte a zamíchejte rubem vzhůru čtverečky se surovinami a poklady, které patří na herní plochu (mají stejný rub jako 4 druhy zobrazení na herní desce).
Začátek hry:

1) Každý z hráčů hodí kostkou, ten s nejnižším číslem začíná.

2) Podle pořadí hráčů umístěte střídavě čtverečky se surovinami a poklady na spojené herní desky. Hráči mohou pokládat čtverečky i na jiné čtvrtiny hrací desky než na tu svou. Pouze musí být zachován vzor podkladu s pokládaným čtverečkem. Hráči nesmí vědět, co je na líci čtverečků. POZOR: na každé čtvrtině je na jednom místě zobrazen vstup do zkratky (jednobarevné políčko). Sem nic nepokládejte, musí zůstat odkrytý!
3) Každý hráč má na začátku k dispozici inventář s 1. rozsahem nákladového prostoru, to je krumpáč a lucerna. Každý ho má automaticky a může využívat příslušný prostor v inventáři (místo pro 5 čtverečků). Bez těchto základních nástrojů, byste vůbec nemohli kopat a ani do podzemí vejít.
4) Každý do prostoru skladu na hráčské kartě dostane do začátku 1 dynamit.
Nyní nastal čas pro úpravu vlastností vašich muníků. V pořadí jaké máte určené, hoďte každý kostkou. Podle padlého čísla bude každému přiřazeno vylepšení základu jedné vlastnosti podle následující tabulky:

Všechny bonusy uvedené níže jsou základní vylepšení vlastností. Od teď je to nový základ vašeho muníka. Nezapomeňte, že bonusy z jednotlivých předmětů se mezi sebou nesčítají. Vždy lze pracovat jen s jedním předmětem svého zaměření v daný okamžik. Pokud u něj není výslovně uvedeno jinak.
Každý si vezme čtvereček označující vylepšení. Umístěte si ho ke kartě hráče na viditelné místo. Pokud padne dalšímu stejné číslo, musí házet znovu, dokud nepadne to, co nikdo nemá.

1 – Stratég

Vojenské myšlení ve všech nebezpečných situacích je velká výhoda při každém boji. Proto se základ vaší vlastnosti BOJ zvyšuje o 1.
2 – Razič tunelů
Expert na hloubení, bagrování a další podzemní práce. Tento muník má zaklad ke KOPÁNÍ větší o 1.

3 – Konstruktér

Široko daleko nejlepší výrobce čehokoli. V tomto směru mu jde práce pěkně od ruky. Při výrobě je čas potřebný pro dokončení předmětu o 1 kolo menší. Každá výroba mu trvá minimálně jedno kolo.
4 – Kliďas
Tento muník už toho viděl dost a dost, proto ho jen tak něco nevyvede z rovnováhy. Základ ODVAHY je o 1 vyšší.

5 – Navigátor

Nezabloudit ve spletitých sítích tunelů a chodbiček nebývá vždy jednoduché. To ovšem neplatí pro tohoto jedince. V podzemí je jako doma, což se kladně projevuje na jeho schopnosti pohybovat se. Jeho základní POHYB je o 1 vyšší.

6 – Střelmistr

Expert na výbušniny všeho druhu. Proto při používání dynamitu nebo lomcováku získává větší efekt pro kopání o 1, což mu často může velice usnadnit práci.
Značení hodnot vlastností:
Pro Váš lepší přehled jsme připravili množství čtverečků s čísly, které, při změně vlastnosti (například při získání lepšího vybavení), vložte do okénka u ní. Budete tak mít v kterýkoliv okamžik lepší přehled. Mějte poblíž také čtverečky s vylepšením vlastností, které jste získali při hodu kostkou v předchozím kroku.
Loupež:

Pokud stoupnete na startovní políčko jiného hráče. Můžete se pokusit vyloupit jeho sklad. Abyste se do něho dostali, potřebujete dynamit nebo lomcovák. Postupujete stejně jako při odpalování políčka v podzemí. Pro úspěch musíte překonat odolnost skladu, která je 8 (včetně). Přitom ale majitel nesmí být na tomto startovním políčku ani na své hráčské kartě. Vezmete tolik (jakýchkoliv) čtverečků, jako je celková odvaha vašeho muníka.
V neposlední řadě si řekněme něco málo o nebezpečí, které na muníky v podzemí číhá. Ať už se jedná o nebezpečné bojové krtky, masožravé kořeny, zatopené oblasti nebo „jen“ závaly hlíny.

Nepřátele:
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Bojoví divocí krtci a masožravé kořeny. To jsou páni části podzemí. Jeden vás chce vyhnat a druhý sežrat. Pokud takové pole odhalíte, musíte bojovat! V každém případě víc toto kolo nestihnete. Číslo s vykřičníkem na kartě ukazuje sílu protivníka. Pokud bojujete, součtem vašeho Bojového čísla a hodem kostky musíte dosáhnout vyššího čísla, než je u protivníka. Teprve pak je cesta přes toto pole volná. Pokud je váš součet nižší, testujete svou odvahu. Pokud stejný (remíza), nic se toto kolo již nestane. Vaše figurka zůstává na tomto poli. Příští kolo se můžete opět rozhodnout, co podniknete. Můžete tu zůstat a probojovat si cestu nebo couvnout a zvolit okliku. Je-li protivník přemožen, jeho kartu si dejte do inventáře jako trofej. Pokud trofej vytrousíte, musíte ho opět přemoci. Krtka můžete použít na výrobu robo-krtka, který plní vaše rozkazy a může obtěžovat ostatní muníky. Kořeny zase můžete prodat v obchodě. Odměna, kterou za ně dostanete je 5 karátů.
Překážky:
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Zával a zaplavená oblast. Zával se dá prokopat při akci kopání. Číslo v levém horním rohu ukazuje, jak je to náročné (viz.pravidla pro kopání). Pokud se muník dokáže prokopat tímto místem, odstraňte kartu z herní plochy. Žádné suroviny ani poklady zde nejsou. Zatopená oblast je nepřekonatelná, jak napovídá její symbol. Kde se objeví, tam ji nechte a smiřte se s tím, že toto místo musíte obejít.

Speciální krystaly:
[image: image13.png]Pohyb





Můžete je nalézt v nejhlubších částech dolů. Pokud takový naleznete, ihned zlepší vlastnosti, podle údajů na kartičce. Umístěte si jej na viditelné místo k dané vlastnosti.
Zlodějský duch:
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V podzemí vzácně narazíte na tuto záhadnou a děsivou bytost. Pokud se tak stane a vy nepropadnete panice, velice užitečně vám může posloužit. Pokud ho objevíte, zkuste svou odvahu. Pokud uspějete, dejte ducha do inventáře. Kdykoliv pro vás ukradne jednomu hráči 3 jakékoli suroviny nebo poklady z jeho skladu nebo inventáře (i kombinovaně, avšak všechny najednou v téže kole) a přesune je přímo do vašeho skladu, pak hned zmizí. To trvá 1 kolo. Ale pozor, suroviny a poklady může ukrást jen takové, které mají stejný podklad políčka jako duch, který je krade. Pokud při objevení ducha prohrajete odvahu, muník zpanikaří, uteče na své startovní pole a ztrácí předměty. Duch zůstane na svém místě dokud ho někdo svou odvahou nepřemůže.
Seznam vybavení:

Celý seznam je pro Váš lepší přehled a pohodlí, ve stručnější podobě, ještě jednou k dispozici na zvláštní kartě. Každý předmět můžete získat dvěmi způsoby. Při výrobě musíte použít vypsané suroviny. Pokud předmět budete kupovat, musíte zaplatit hodnotu ceny v karátech.
Nezapomeňte, že každý předmět můžete vyrobit nebo koupit.
Krumpáč a lucerna
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Základní vybavení, bez kterého se v podzemí rozhodně neobejdete. Díky lucerně vidíte na cestu. Krumpáč, jak vás jistě napadlo, slouží ke kopání tunelů. Zároveň slouží jako jediná obrana do začátku. Na začátku hry má každý hráč toto vybavení automaticky. Již je předkreslený v sekci inventář na hráčské kartě. Stejně barevný prostor v inventáři můžete zaplnit nalezenými surovinami a poklady. Krumpáč a lucerna vám poskytují základní hodnoty, které jsou na hráčské kartě předkresleny od začátku.

Dynamit
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Užitečný pomocník pro odstřelování tvrdších úseků. Hlavně na začátku hry, kdy se může stát, že muník bude mít menší potíže se někudy probourat. Pokud chcete dynamit použít, musí být v daný okamžik k dispozici ve vašem inventáři. Použití trvá jedno kolo (akce kopání) a k hodu kostkou se přičte hodnota uvedená u dynamitu. Po použití je ztracen bez ohledu na výsledek kopání. Každý muník má do začátku hry k dispozici 
ve skladu 1 dynamit. Nesčítá se s vlastností muníka, kopání.
Kopání:
3

Výroba:
1x síra; 1x uhlí; 1 kolo

Obchod:
1 karát

Lomcovák
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Vylepšená verze dynamitu. Nebezpečná hračka. Také na jedno použití.

Kopání:
4

Výroba:
1x ruda; 1x uhlí; 1x síra; 2 kola

Obchod:
2 karáty

Sbíječka s helmovou svítilnou
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První krok od primitivního krumpáčem a lucerny. Touto modernizací si poprvé ulehčíte práci v podzemí. Nahraďte krumpáč a svítilnu touto kartičkou. Můžete používat pouze stejný prostor v inventáři jako s krumpáčem. Lepší světlo v helmě umožňuje rychlejší pohyb.

Kopání:
+1

Pohyb:
+1

Výroba:
2x ruda; 5x uhlí; 2x síra; 2 kola

Obchod:
5 karátů

Vozík
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Díky tomuto jednoduchému prostředku získáte více nákladového prostoru v inventáři. Vozík sám o sobě nezlepšuje techniku kopání. Proto si ponechte krumpáč nebo sbíječku a pro kopání používejte jejich vlastnosti. Pokud máte pohyb zlepšený díky sbíječce, musíte si jeho hodnotu vrátit zpět na 1. Tento čtvereček se umístí na stejný symbol v oblasti před inventářem.

Výroba:
3x ruda; 6x uhlí; 3x síra; 3 kola

Obchod:
10 karátů

Vrtací traktůrek
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Jeden z posledních výkřiků důlní techniky. Dopravní prostředek s velkým vrtákem na pohyblivém rameni. Vyznačuje se zvýšenou nosností, rychlostí pohybu i vrtacím výkonem. Zároveň se dá využít jako zbraň. Tento čtvereček se umístí na stejný symbol v oblasti před inventářem.

Kopání: +2

Pohyb:
+1

Boj:
+2

Odvaha:
+1

Výroba:
6x ruda; 9x uhlí; 4x síra; 4 kola

Obchod:
15 karátů

Kombajn 3000

[image: image21.png]


Nenasytná mašina pojídající tuny zeminy. Velice efektivní, ale také drahá. Navzdory tomu je neobratná a k boji není lepší než traktůrek. Tento čtvereček se umístí na stejný symbol v oblasti před inventářem.
Kopání:
+3

Pohyb:
+2

Boj:
+2

Odvaha:
+2

Výroba:
10x ruda; 12x uhlí; 6x síra; 5 kol

Obchod:
20 karátů

Růžové brýle
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Muník se na svět v dolech dívá skrz brýle, které mu neukazují pravou podstatu věci. Možná právě proto se méně bojí. Musí být umístěno v inventáři. Dají se kombinovat se všemi předměty.

Odvaha:
+1

Výroba:
2x uhlí; 1x síra; 1 kolo

Obchod:
2 karáty

Palice válečného permoníka
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V šikovných rukách nebezpečná věcička. Užitečný válečný nástroj pradávných obyvatel podzemí. Nehledě na to, že majiteli této zbraně patřičně stoupne sebevědomí. Tato zbraň má velký účinek, i když se přímo nepoužívá. Je to symbol síly a odvahy. Proto se může kombinovat s ostatními předměty stejné kategorie. Přitom ho hráč ovšem musí mít při sobě v inventáři (stejně jako růžové brýle).

Boj:       +1

Odvaha:+1

Výroba: 2x ruda; 3x uhlí; 2x síra; 2 kola

Obchod: 5 karátů

Robo-Krtek
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Po dlouhých a pochybných experimentech, jste dokázali sestrojit mix mezi technikou a organickou hmotou získanou z divokého krtka. Výsledkem je pochodující mechanizmus uvnitř těla tohoto podzemního predátora. Robo-krtka můžete plně ovládat. Dokáže zaútočit na jakýkoliv cíl. To znamená na jiného muníka, ale i na objeveného krtka, kořeny nebo dokonce cizího robo-krtka, ne však na ducha. Může se pohybovat pouze na odkrytých polích a neumí kopat. Pohybuje se rychlostí 2 a nedokáže nést žádné předměty. Přesto zůstává užitečným pomocníkem, který za vás udělá špinavou práci. V okamžiku, kdy ho získáte, umístěte jeho obrázek na vaše startovní pole. Další kolo začne plnit vaše příkazy. Jeho ovládání probíhá v rámci kola majitele, který však může vykonat ještě své vlastní akce. Pokud ho někdo přemůže, je zničen. Boj probíhá standardně. Robo-krtek má základní bojovou sílu 3. Pozor, nedá se koupit!
Výroba: 1x tělo divokého krtka; 3x ruda; 5x uhlí; 5x síra; 4 kola

Díly super stroje:

1.polovina rydla
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Obří rotační rydlo na přídi super stroje rozdrtí každou překážku. Samo o sobě je tak masivní, že se musí skládat ze dvou stejných dílů.

Výroba: 10x ruda; 12x uhlí; 5x síra; 5 kol

Obchod: 10 karátů

2. polovina rydla
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Obří rotační rydlo na přídi super stroje rozdrtí každou překážku. Samo o sobě je tak masivní, že se musí skládat ze dvou stejných dílů.

Výroba: 10x ruda; 12x uhlí; 5x síra; 5 kol

Obchod: 10 karátů

Motor
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Zdroj nezměrné síly pohánějící toto železné monstrum.

Výroba: 7x ruda; 10x uhlí; 10x síra; 5 kol

Obchod: 13 karátů

Kabina
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Centrum ovládání a jediné bezpečné místo pro posádku.

Výroba: 5x ruda; 10x uhlí; 10x síra; 5 kol

Cena: 20 karátů

Přední pásy
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Super stroj je velice těžký. Bytelné pásy jsou jediná možnost, jak ho uvést do pohybu.

Výroba: 10x ruda; 10x uhlí; 5x síra; 5 kol

Cena: 10 karátů

Zadní pásy
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Super stroj je velice těžký. Bytelné pásy jsou jediná možnost, jak ho uvést do pohybu.

Výroba: 10x ruda; 10x uhlí; 5x síra; 5 kol

Cena: 10 karátů

Přejeme Vám co nejméně překážek a co nejčistší cestu nejen při hraní.

Příjemnou zábavu a pestré chvilky s muníky.
Vyrábí TMG, Hlinsko v Čechách © 2009  
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Jakékoli dotazy a připomínky směřujte na e-mail: pavel.toy@seznam.cz
www.tmgames.cz











